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Второйгод обучения
Программа второго года обучения предназначена для 7-8 классов. Однако она может быть реализована в 9 классе, если программа первого года обучения была пройдена в 5-6 классе.
Программа предусматривает 68 учебных занятия, по одному уроку в неделю. Если на первом году обучения большая часть времени отводилась изучению силы и слабости каждой шахматной фигуры, то теперь много занятий посвящено простейшим методам реализации материального и позиционного преимущества. Важным достижением в овладении шахматными основами явится умение малышей ставить мат.
Учебный курс включает в себя шесть тем: «Краткая история шахмат», «Шахматная нотация», «Ценность шахматных фигур», «Техника матования одинокого короля», «Достижение мата без жертвы материала», «Шахматная комбинация».
К концу учебного года дети должны знать:
Обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматных фигур; ценность шахматных фигур, сравнительную силу фигур.
К концу учебного года дети должны уметь:
Записывать шахматную партию;
Матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и ферзем, королем

 (
1
)
и ладьей;


проводить элементарные комбинации.
[bookmark: Тематика_курса_(1)]Тематика курса
1. [bookmark: 1._КРАТКАЯ_ИСТОРИЯ_ШАХМАТ]КРАТКАЯИСТОРИЯШАХМАТ
Рождениешахмат.Отчатурангикшатранджу.ШахматыпроникаютвЕвропу.Чемпионы

мира по шахматам.
2. [bookmark: 2._ШАХМАТНАЯ_НОТАЦИЯ]ШАХМАТНАЯНОТАЦИЯ
Обозначениегоризонталейивертикалей,полей,шахматныхфигур.Краткаяиполная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения.
Дидактические игры и задания
«Назови вертикаль». Педагог показывает одну извертикалей, ученики должны назвать ее (например: «Вертикаль «е»). Так школьники называют все вертикали.
Затемпедагогспрашивает:«Накакойвертикаливначальнойпозициистояткороли?

Ферзи?Королевскиеслоны?Ферзевыеладьи?»Ит.п.
«Назови	горизонталь».	Это	заданиеподобно	предыдущему,	но	дети	выявляют горизонталь (например: «Вторая горизонталь»).
«Назовидиагональ».Аздесьопределяетсядиагональ(например:«Диагональel

—а5»).


«Какогоцветаполе?»Учительназываеткакое-либополеипроситопределить егоцвет.
«Ктобыстрее».Кдоскевызываютсядваученика,ипедагогпредлагаетимнайтина

демонстрационнойдоскеопределенноеполе.Выигрываеттот,ктосделаетэтобыстрее.
«Вижуцель».Учительзадумываетодноизполейипредлагаетребятамугадатьего.
Учительуточняетответыучащихся
3. [bookmark: 3._ЦЕННОСТЬ_ШАХМАТНЫХ_ФИГУР]ЦЕННОСТЬШАХМАТНЫХФИГУР
Ценностьфигур.Сравнительнаясилафигур.Достижениематериальногоперевеса.Способы

защиты.


Дидактическиеигрыизадания
«Ктосильнее».Педагогпоказываетдетямдвефигурыиспрашивает:«Какаяфигура

сильнее?Насколькоочков?»
«Обе армии равны». Педагог ставит на столе от одной до четырех фигур и просит ребят расположить на своих шахматных досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в армиях учителя и ученика были равны.
«Выигрыш материала». Педагог расставляет на демонстрационной доске учебные положения, в которых белые должны достичь материального перевеса.
«Защита». В учебных положениях требуется найти ход, позволяющий сохранить материальное равенство.
4. [bookmark: 4._ТЕХНИКА_МАТОВАНИЯ_ОДИНОКОГО_КОРОЛЯ]ТЕХНИКАМАТОВАНИЯОДИНОКОГОКОРОЛЯ
Двеладьипротивкороля.Ферзьиладьяпротивкороля.Корольиферзьпротивкороля.
Корольиладьяпротивкороля.
Дидактическиеигрыизадания
«Шахилимат».Шахилиматчерномукоролю?
«Матилипат».Нужноопределить, матилипатнашахматной доске.
«Матводин ход».Требуетсяобъявитьматводинходчерномукоролю.
«Накрайнюю линию». Белыми надосделать такой ход, чтобы черный король отступил на одну из крайних вертикалей или горизонталей.
«Вугол».Требуетсясделатьтакойход,чтобычернымпришлосьотойтикоролемна угловое поле.
«Ограниченный король».Надо сделать ход, после которого у черного короляостанется наименьшее количество полей для отхода.

5. [bookmark: 5._ДОСТИЖЕНИЕ_МАТА_БЕЗ_ЖЕРТВЫ_МАТЕРИАЛА]ДОСТИЖЕНИЕМАТАБЕЗЖЕРТВЫМАТЕРИАЛА

Учебныеположениянаматвдваходавдебюте,миттельшпилеиэндшпиле(начале,середине и конце игры). Защита от мата.
Дидактическиеигрыизадания
«Объявиматвдвахода».Вучебныхположенияхбелыеначинаютидаютматвдвахода.
«Защитисьотмата». Требуетсянайтиход,позволяющийизбежатьмагаводин
ход.
6. [bookmark: 6._ШАХМАТНАЯ_КОМБИНАЦИЯ]ШАХМАТНАЯКОМБИНАЦИЯ

Достижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации). Типы матовых комбинаций: темы разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Комбинации для достижения ничьей (комбинации на вечный шах, патовые комбинации и
ДР).



двахода.

Дидактическиеигрыи задания
«Объявиматвдвахода».Требуетсяпожертвоватьматериалидатьматв

«Сделайничью».Требуетсяпожертвоватьматериалидостичьничьей.«Выигрыш

материала».Надопровестипростейшуюдвухходовуюкомбинациюидобитьсяматериального перевеса.
Тематическоепланирование курса «Шахматы в школе»
второйгод обучения
	№
	Темазанятия
	Содержание
	ПедагогическиеусловияИнтеграция

	
	Повторение
	Повторение
	Просмотр	диафильма	«Приключения	в

	
	изученного
	программного
	Шахматнойстране.Первыйшагвмирешахмат».

	
	материала.
	материала,
	Поля,горизонталь,вертикаль,диагональ,центр.

	1.
	Повторение
	изученногоза
	Ходышахматныхфигур.Шах,мат,пат.Начальное

	
	изученного
	годобучения
	положение.	Игровая	практика	(игра	всеми

	
	материала.
	
	фигурамиизначальногоположения).

	2.
	Повторение
	
	Рокировка. Взятие на проходе. Превращение пешки. Варианты ничьей. Самые общие рекомендацииопринципахразыгрываниядебюта.
Заданиянаматводинход.Демонстрация
коротких	партий.
Дидактические игры и задания «Две фигуры противцелойармии»,«Уберилишниефигуры»,
«Ходяттолькобелые»,
«Неотвратимыймат».Игроваяпрактика.

	
	изученного
	
	

	
	материала.
	
	

	
	1. Краткая историяшахмат.
	Рождение шахмат.От
	Происхождениешахмат.	Легендыо
шахматах.	Чатуранга	и	шатрандж.	Шахматы

	
	
	чатурангик
	проникаютвЕвропу.Просмотрдиафильма «Книга

	3.
	Краткая история
	шатранджу.
	шахматноймудрости.Второйшагвмиршахмат».

	
	шахмат.
	Шахматы
	Чемпионымира	по

	
	
	проникаютв
	шахматам.Игроваяпрактика.

	
	
	Европу.
	

	
	
	Чемпионымира
	

	
	
	по
	

	
	
	шахматам.
	




	
	2.Шахматная нотация.
	Обозначение горизонталей ивертикалей, полей,
шахматных фигур.
Краткаяиполная шахматная
нотация.
Запись шахматной партии.
Запись начального положения.
	Обозначение горизонталей, вертикалей, полей. Дидактические игры и задания «Назови вертикаль», «Назови горизонталь», «Назови диагональ»,«Какогоцветаполе»,«Ктобыстрее»,
«Вижу цель». Игровая практика. На этом занятии дети, делая ход, проговаривают, какая фигура с какого поля на какое идет. Например: «Король се1 - на е2».

	4.
	Шахматная нотация.
Обозначение горизонталей, вертикалей, полей.
	
	

	5.
	Шахматная нотация.
Обозначение
шахматныхфигури терминов.
	
	Обозначениешахматныхфигуритерминов.
Записьначальногоположения.Краткаяиполная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Игроваяпрактика (сзаписьюшахматнойпартии или фрагмента шахматной партии).

	
	3.Ценность шахматных
фигур.
	Ценность фигур.
Сравнительная сила фигур.
Достижение
материального перевеса.
Способы защиты.
	Ценность фигур. Сравнительная сила фигур. Дидактическиеигрыизадания»Ктосильнее»,
«Обеармииравны».Достижениематериального перевеса. Дидактические игры и задания
«Выигрышматериала»(выигрышферзя).Игровая практика.

	6.
	
Ценностьшахматных фигур. Ценность фигур.
Сравнительнаясила
фигур.
	
	

	7.
	Ценность шахматных фигур.
Достижение
материального перевеса.
	
	Достижение материального перевеса. Дидактическиеигрыизадания»Выигрыш материала»(выигрышладьи,слона,коня). Игровая практика.

	8.
	Ценностьшахматных фигур. Способы защиты.
	
	Достижениематериальногоперевеса.
Дидактическиеигрыизадания «Выигрыш
материала»(выигрышпешки).Способызащиты. Дидактические игры и задания «Защита» (уничтожение атакующей фигуры, уход из-под
боя).Игроваяпрактика.

	9.
	Ценностьшахматных фигур. Защита.
	
	Защита.Дидактическиеигрыизадания«Защита» (защита атакованной фигуры другой своей фигурой, перекрытие, контратака). Игровая
практика.

	
	4.Техника матования одинокого короля.
	

Двеладьипротив короля. Ферзь и ладья
против короля.
Корольи ферзь
противкороля.
	Двеладьипротивкороля.Дидактическиеигрыи задания «Шах или мат», «Мат или пат», «Мат в один ход», «На крайнюю линию», «В угол»,
«Ограниченныйкороль»,«Матвдвахода». Игровая практика.

	10.
	Техника
матования
одинокого короля.Две ладьи против короля.
	
	




	11.
	Техника
матования одинокогокороля.
Ферзьиладьяпротив короля.
	Корольиладья противкороля.
	Ферзьиладьяпротив короля.
Дидактическиеигрыизадания«Шахилимат»,
«Матилипат»,«Матводинход»,«Накрайнюю линию», «В угол»,
«Ограниченныйкороль»,«Матвдвахода». Игровая практика.

	12.
	Техника
матования одинокогокороля. Ферзь и король против короля.
	
	Ферзьикорольпротив короля.
Дидактическиеигрыизадания«Шахилимат»,
«Матилипат»,«Матводинход»,«Накрайнюю линию», «В угол»,
«Ограниченныйкороль»,«Матвдвахода».
Игроваяпрактика.

	13.
	Техника
матования одинокогокороля. Ладья и король против короля.
	
	Ладьяикорольпротивкороля.
Дидактическиеигрыизадания«Шахилимат»,
«Матилипат»,«Матводинход»,«Накрайнюю линию», «В угол»,
«Ограниченныйкороль»,«Матвдвахода».
Игроваяпрактика.

	
	5.Достижениемата без жертвы материала
	Учебные положенияна
матвдваходав дебюте, миттельшпил
е и эндшпиле (начале,середине и конце игры).
Защитаот мата.
	Учебныеположениянаматвдваходавэндшпиле. Цугцванг. Дидактическиеигрыи задания«Объяви мат в два хода». Защита от мата. Дидактические игры и задания «Защитись от мата». Игровая
практика.

	14.
	
Достижениематабез жертвы материала.
Учебные положениянамат в два хода в
эндшпиле.
	
	

	15.
	Достижениематабез жертвы материала.
Учебные положениянамат в два хода в миттельшпиле.
	
	Учебные положения на мат в два хода в миттельшпиле.Дидактическиеигрыизадания
«Объяви мат в два хода». Защита от мата. Дидактическиеигрыизадания«Защитисьот мата». Игровая практика.

	16.
	

Достижениематабез жертвы материала.
Учебные положениянамат
вдваходав дебюте.
	
	Учебные положения на мат в два хода в дебюте. Дидактическиеигрыизадания«Объявиматвдва хода». Защита от мата. Дидактические игры и задания «Защитись от мата». Игровая практика.

	
	6.Шахматная комбинация.
	Достижениемата путем жертвы шахматного
материала (матовые
комбинации).
Типы
матовых
	Матовыекомбинации.Темыкомбинаций.Тема отвлечения. Дидактические игры и задания
«Объявиматвдвахода». Игроваяпрактика.

	17.
	Матовые комбинации.
Темы
комбинаций.Тема отвлечения.
	
	

	18.
	Матовые
комбинации.Тема
	
	Матовые комбинации. Тема завлечения. Дидактическиеигрыизадания«Объявимат




	
	завлечения.
	комбинаций: темы
разрушения королевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки, освобождения пространства, уничтожения защиты и др. Шахматные комбинации, ведущие к
достижению
материального перевеса.
Комбинациидля достижения ничьей (комбинации на вечный
шах, патовые комбинациии др.).
	вдва хода».Игроваяпрактика.

	19.
	Матовые
комбинации.Тема блокировки.
	
	Матовые комбинации. Тема блокировки. Дидактическиеигрыизадания «Объявиматвдва хода». Игровая практика.

	20.
	Матовые
комбинации.Тема разрушения королевского прикрытия.
	
	Матовые комбинации. Тема разрушения королевскогоприкрытия.Дидактическиеигрыи задания «Объяви мат в два хода». Игровая
практика.

	21.
	
Матовые
комбинации.Тема освобождения пространства.
Тема
уничтожениязащиты. Тема «рентгена».
	
	Матовые комбинации. Тема освобождения пространства.Темауничтожениязащиты.Тема
«рентгена».Дидактическиеигрыи задания
«Объявиматвдвахода». Игроваяпрактика.

	22.
	Матовые комбинации.
Другие шахматные
комбинациии сочетание
приемов.
	
	Матовыекомбинации.Другиешахматные
комбинацииисочетаниеприемов.Дидактические игрыизадания«Объяви матв двахода». Игровая практика.

	23.
	Комбинации,ведущие к
достижению
материального перевеса. Тема отвлечения.Тема
завлечения.
	
	Комбинации,ведущиекдостижению
материальногоперевеса.Темаотвлечения.Тема завлечения. Дидактические игры и задания
«Выигрышматериала».Игроваяпрактика.

	24.
	Комбинации,ведущие к
достижению
материального перевеса. Тема уничтожениязащиты.
Тема
связки.
	
	Комбинации,ведущиекдостижению
материального перевеса. Тема уничтожения защиты. Тема связки. Дидактические игры и задания«Выигрышматериала».Игроваяпрактика.

	25.
	Комбинации,ведущие к
достижению
материального перевеса.Тема освобождения пространства.
Темаперекрытия
	
	Комбинации,ведущиекдостижению
материального перевеса. Тема освобождения пространства.Темаперекрытия.Дидактические игрыизадания«Выигрышматериала».Игровая практика.

	26.
	Комбинации,ведущие к
достижению
материального перевеса.Тема
	
	
Комбинации,ведущиекдостижению
материального перевеса. Тема превращения пешки.Дидактическиеигрыизадания«Проведи пешку в ферзи». Игровая практика.




	
	превращения пешки.
	
	

	27.
	Комбинации,ведущие к
достижению
материального перевеса.
Сочетание
тактических приемов.
	
	Комбинации,ведущиекдостижению
материальногоперевеса.Сочетаниетактических приемов. Дидактические игры и задания
«Выигрышматериала».Игроваяпрактика.

	28.
	Комбинациидля достижения ничьей.Патовые
комбинации.
	
	
Комбинации для достижения ничьей. Патовыекомбинации.Дидактическиеигрыи задания «Сделай ничью». Игроваяпрактика.

	29.
	Комбинациидля достижения ничьей.
Комбинациина
вечныйшах.
	
	Комбинациидлядостиженияничьей.Комбинации на вечный шах.
Дидактическиеигрыизадания«Сделайничью». Игровая практика.

	30.
	
Типичные
комбинациивдебюте.
	
	Типичныекомбинации в дебюте. Дидактические игрыизадания«Проведикомбинацию».Игровая практика.

	31.
	
Типичные
комбинациивдебюте (более сложные
примеры).
	
	Типичныекомбинациивдебюте(болеесложные примеры). Дидактические игры и задания
«Проведикомбинацию».Игроваяпрактика.

	
	Повторение программного
материала
	Повторение программного материала, изученногоза
первыйивторой год обучения
	

	32.
	Повторение программного материала
	
	Дидактическиеигрыизадания.Игроваяпрактика.

	33.
	Повторение программного
материала
	
	Дидактическиеигрыизадания.Игроваяпрактика.

	34.
	Повторение программного материала
	
	Дидактическиеигрыизадания.Игроваяпрактика.



[bookmark: Третий_год_обучения]Третийгодобучения

Программа“Шахматы,третийгод”предназначенадляIIIклассаначальнойшколы.
Однакоона можетбытьреализованаивоIIклассе,еслипрограммапервогоивторогогода обучения была пройдена в I классе.

Материалтретьегогодаобучениясложнеематериалапервыхлетобучения.Наоснове ранее приобретенных знаний и умений ребята углубляют представления во всех трех стадиях
шахматной партии.Приэтомизвсегообилияшахматногоматериалазаботливоотбираетсянетолько доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал.
ПРИМЕРНАЯТЕМАТИКАКУРСА

1.ОСНОВЫДЕБЮТА.Двух-итрехходовыепартии.Невыгодностьраннеговвода вигру ладей и ферзя. Игра на мат с первых ходов. Детский мат и защита от него. Игра против

“повторюшки-хрюшки”.Принципыигрывдебюте.Быстрейшееразвитиефигур.Понятиеотемпе. Гамбиты. Наказание “пешкоедов”. Борьба за центр. Безопасная позиция короля. Гармоничное пешечное расположение. Связка в дебюте. Коротко о дебютах.

Дидактическиезадания

“Матв1ход”,“Поставьматв1ходнерокированномукоролю”,“Поставьдетский мат” Белые или черные начинают и объявляют противнику мат в 1 ход.
“Поймайладью”,“Поймайферзя”. Здесьнадонайтиход,послекоторогорановведенная в игру фигура противника неизбежно теряется или проигрывается за более слабую фигуру.
“Защитаотмата” Требуетсянайтиход, позволяющийизбежатьматав1ход(какправило, в данном разделе в отличие от второго года обучения таких ходов несколько).
“Выведифигуру”Здесьопределяется,какуюфигурунакакоеполелучше
развить.
“Поставитьматв1ход“повторюшке”.Требуетсяобъявитьматпротивнику,который
слепокопируетваши ходы.
“Матв2хода”.Вучебныхположенияхбелыеначинаютидаютчернымматв2
хода.
“Выигрышматериала”,“Накажи“пешкоеда”. Надопровестиманевр,позволяющий
получитьматериальноепреимущество.
“Можнолипобитьпешку?”.Требуется определить,неприведетли выигрышпешкик проигрышу материала или мату.
“Захватицентр”.Надонайтиход,ведущийкзахватуцентра.
“Можноли сделатьрокировку?”. Тутнадоопределить, ненарушатлибелыеправила игры, если рокируют.
“Вкакуюсторонуможнорокировать?”. Вэтомзаданииопределяетсясторона,рокируяв которую белые не нарушают правил игры.
“Чембитьчернуюфигуру?”.Здесьнадовыполнитьвзятие,позволяющееизбежать сдвоения пешек.
“Сдвойпротивникупешки”.Туттребуетсятакпобитьнеприятельскуюфигуру,чтобы у противника образовались сдвоенные пешки.

Кконцуучебногогодадетидолжнызнать:

принципы игры в дебюте; основныетактическиеприемы;
чтоозначаюттермины:дебют,темп,оппозиция,ключевыеполя.
Кконцуучебногогодадетидолжныуметь:
грамотнорасполагатьшахматныефигурывдебюте; находитьнесложныетактические удары и проводить комбинации;
точноразыгрыватьпростейшиеокончания.

 (
№
Тема
занятия
Содержание
Педагогическиеусловия
Интеграция
1
Повторениеизученного
 
материала
.
Повторение 
программного 
материала, 
изученного за год обучения
. Просмотр диафильмов “Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мир шахмат” и “Книга 
шахматноймудрости.Второйшагвмир
 шахмат”. Поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. Ходы фигур, взятие. 
Рокировка.Превращениепешки.Взятие
 на проходе. 
Шах
, 
мат
, 
пат
. 
Начальное
положение
.
2
Игровая
практика
3
Повторениеизученного
 
материала
.
Шахматная
нотация
.
Обозначение горизонталей, вертикалей, 
полей.Обозначениешахматныхфигури
 
терминов.
Записьначальногоположения.Краткаяи
 полная шахматная нотация. Запись
шахматнойпартии.Ценность
 шахматных фигур.
Пример 
матования
 одинокого короля. Решение учебных положений на мат в два хода без жертвы материала и с 
жертвойматериала
(
изучебникавторого
года
 
обучения
).
4
Практика 
матования
 
одинокогокороля
(
дети играют попарно).
Игровая 
практика с 
записью шахматной
партии
5
ОСНОВЫ
ДЕБЮТА.
Двух-итрехходовые
партии
.
Игровая
 
практика
Выявлениепричинпоражениявних
 одной из сторон.
Дидактическоезадание“Матв1
ход”(
на втором либо третьем ходу партии).
6
Решениезадания“
Мат
 в1
 
ход
”
7
Невыгодностьраннеговводав
 игру ладей и ферзя.
Дидактическиезадания“
Поймайладью
”, “
Поймай
 
ферзя
”.
8
Решениезаданий“Поймай
 ладью”, “Поймай ферзя”.
Игровая
 
практика
Дидактическиезадания“Поставь
 детский 
мат”,“Защитись
 от мата
)Тематическоепланирование курса «Шахматы в школе» третий год обучения


	9
	

Игра“намат”спервыхходов партии.Детскиймат.Защита.
	
	

	10
	Решениезаданий.
	
	

	11
	

Вариациинатемудетского
мата.Другиеугрозыбыстрого мата в дебюте. Защита. Как
отражатьскороспелый
дебютныйнаскокпротивника.
	Игровая практика
	Дидактическиезадания“Поставь
детскиймат”,“Матв1ход”,“Защитись от мата”.

	12
	Решениезаданий
	
	

	13
	
“Повторюшка-хрюшка” (черныекопируютходы белых). Наказание
“повторюшек”.
	
	Дидактическиезадания“Поставьматв1 ход “повторюшке”,
“Выиграйфигуруу“повторюшки”.

	14
	Решениезаданий
	
	

	15
	
Принципы игры в дебюте. Быстрейшееразвитиефигур. Темпы. Гамбиты.
	Игровая практика
	Дидактическоезадание“Выведи фигуру”.

	16
	Решениезадания“Выведи фигуру”..
	
	

	17
	

Наказаниезанесоблюдение принципа быстрейшего
развитияфигур.
“Пешкоедство”.Неразумность игры в дебюте одними пешками (с исключениями из
правила).
	
	Дидактические задания “Мат в двахода”, “Выигрыш материала”, “Накажи “пешкоеда”,“Можнолипобитьпешку?”.

	18
	Решениезаданий.
	
	

	19
	Принципы игры в дебюте. Борьба за центр. Гамбит Эванса.Королевскийгамбит. Ферзевый гамбит.
	Игровая практика
	Дидактическиезадания“Захватицентр”, “Выиграй фигуру”.

	20
	Решениезаданий.
	
	

	21
	Принципы игры в дебюте. Безопасноеположениекороля. Рокировка.
	
	

Дидактические задания “Можно ли сделатьрокировку?”,“Вкакуюсторону можно рокировать?”, “Поставь мат в 1 ход нерокированному королю”,
“Поставьматв2ходанерокированному королю”, “Не получат ли белые мат в 1
ход,если




	
	
	
	рокируют?”.

	22
	Решениезаданий.
	
	

	23
	
Принципыигрыв дебюте.
Гармоничноепешечное
расположение.Какиебывают пешки.
	
	
Дидактические задания “Чем бить чернуюфигуру?”,“Сдвойпротивнику пешки”.

	24
	Решениезаданий.
	
	

	25
	
Связкавдебюте.Полнаяи неполная связка.
	
	Дидактическиезадания“Выиграй
фигуру”,“Сдвойпротивникупешки”, “Успешное развязывание”.

	26
	Решениезаданий.
	
	

	27
	
Очень	коротко	о	дебютах.
Открытые,	полуоткрытые	и закрытые дебюты.
	
	

	28
	Решениезаданий.
	
	

	29
	Типичныекомбинациив дебюте.
	Повторение программног о материала, изученного за второйитретий год обучения
	Дидактическиеигрыизадания.Игровая практика.

	30
	Типичныекомбинациив
дебюте(болеесложные примеры).
	
	

	31
	Повторение программного материала
	
	

	32
	Повторениепрограммного
материала
	
	

	33
	Повторениепрограммного материала
	
	

	34
	Повторениепрограммного материала
	
	



 (
о
)
[bookmark: Четвертый_год_обучения]Четвертыйгодобучения

Программа“Шахматы,третийгод”предназначенадля4классаначальной
школы.

Материал четвертого года обучения сложнее материала предыдущих лет обучения. На основеранееприобретенных знанийиумений ребята углубляют представления вовсех трех стадиях шахматнойпартии.Приэтомизвсегообилияшахматногоматериалазаботливоотбираетсянетолько доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал.

[bookmark: ПРИМЕРНАЯ_ТЕМАТИКА_КУРСА]ПРИМЕРНАЯТЕМАТИКАКУРСА

1. ОСНОВЫ МИТТЕЛЬШПИЛЯ. Самые общие рекомендации о том, как играть в серединешахматнойпартии.Тактическиеприемы.Связкавмиттельшпиле.Двойнойудар.Открытое нападение. Открытый шах. Двойной шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса на темы завлечения, отвлечения, блокировки,
разрушениякоролевскогоприкрытия,освобожденияпространства,уничтожениязащиты,связки, “рентгена”, перекрытия и др. Комбинации для достижения ничьей.

Дидактическиезадания

“Выигрышматериала”.Надопровеститипичныйтактическийприем,либокомбинацию, и остаться с лишним материалом.
“Матв3хода”.Здесьтребуетсяпожертвоватьматериалиобъявитькрасивыймат

в3хода.


“Сделайничью”Нужнопожертвоватьматериалидобитьсяничьей.
2. ОСНОВЫЭНДШПИЛЯ.Элементарныеокончания.Ферзьпротивслона,коня,ладьи

(простыеслучаи),ферзя(принеудачномрасположениинеприятельскогоферзя).Ладьяпротивладьи (при неудачном расположении неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи). Матованиедвумя слонами (простыеслучаи). Матованиеслоном и конем (простыеслучаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Правило “квадрата”.
Пешкапроходитвферзиприпомощисвоегокороля.Оппозиция.Пешканаседьмой,шестой,пятой, четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удивительные ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля, конь и пешка против короля). Самые общие
рекомендацииотом,какигратьвэндшпиле.

Дидактическиезадания

“Мат в 2 хода”. Белые начинают и дают черным мат в 2 хода. “Мат в 3 хода”. Белые начинаютидаютчернымматв3хода.“Выигрышфигуры”. Белыепроводят тактический удари выигрывают фигуру.
“Квадрат”.Надоопределить,удастсялипровестипешкувферзи.
“Проведипешкувферзи”.Туттребуетсяпровестипешкувферзи.
“Выигрышилиничья?”.Здесьнужноопределить,выигранолиданноеположение.
“Кудаотступитькоролем?”.Надовыяснить,накакоеполеследуетпервымходом отступить королем, чтобы добиться ничьей.
“Путькничьей”.Точнойигройнадодобиться ничьей.
Кконцуучебногогодадетидолжнызнать:
принципыигрывдебюте;основныетактические приемы;
чтоозначаюттермины:дебют,миттельшпиль,эндшпиль,темп,оппозиция,ключевые
поля.
Кконцуучебногогодадетидолжныуметь:

грамотнорасполагатьшахматныефигурывдебюте; находитьнесложныетактические удары и проводить комбинации;
точноразыгрыватьпростейшиеокончания.

[bookmark: Тематическое_планирование_курса_«Шахматы]Тематическое планирование курса «Шахматы в школе»
четвертыйгодобучения
	№
	Темазанятия
	Содержание
	ПедагогическиеусловияИнтеграция

	1
	Повторениеизученного материала.
	Повторение программного материала, изученного за год обучения
	

. Просмотр диафильмов “Приключения в Шахматной стране. Первый шаг в мир шахмат” и “Книга шахматноймудрости.Второйшагвмир шахмат”.Поля, горизонталь,вертикаль, диагональ, центр. Ходы фигур, взятие. Рокировка.Превращениепешки.Взятие на проходе. Шах, мат, пат. Начальное
положение.

	2
	Игроваяпрактика
	
	

	3
	Повторениеизученного материала.
	
	
Игроваяпрактика

	4
	
ОСНОВЫ
	Игровая практика
	

	
	МИТТЕЛЬШПИЛЯ.
	
	

	
	Самыеобщиерекомендациио
	
	

	
	том, какигратьв
	
	

	
	миттельшпиле.
	
	

	5
	
Игроваяпрактика
	
	Дидактическоезадание“Выигрыш

	
	
	
	материала

	6
	
	
	

	
	Тактическиеприемы.
	
	

	
	Связкавмиттельшпиле.
	
	

	
	Двойнойудар.”
	
	

	7
	
	
	Дидактическоезадание“Выигрыш

	
	
	
	материала”.

	
	Тактическиеприемы.
	
	

	
	Открытоенападение.
	
	

	
	Открытыйшах.Двойной шах.
	
	

	8
	Решениезадания“Выигрыш
	
	Дидактическиезадания“Объявиматв3

	
	материала”.
	
	хода”,“Выигрышматериала”.

	9
	
	
	

	
	Матовыекомбинации(наматв
	
	

	
	3хода)и
	
	




	
	комбинации,ведущиек достижению
материальногоперевеса.Темы завлечения, отвлечения,
блокировки.
	
	

	10
	Решениезаданий.
	
	

	11
	

Матовыекомбинациии комбинации,ведущиек достижению
материальногоперевеса.Темы разрушения королевского прикрытия, освобождения пространства, уничтожения
защиты.
	Игровая практика
	Дидактическиезадания“Объявиматв3 хода”, “Выигрыш материала”.

	12
	Решениезаданий.
	
	

	
	
	
	Дидактическиезадания“Объявиматв3 хода”, “Выигрыш материала”.

	13
	
Матовыекомбинациии комбинации,ведущиек достижению
материальногоперевеса.Темы
связки,“рентгена”, перекрытия.
	
	

	14
	Решениезаданий.
	Игровая практика
	

	15
	.Матовыекомбинациии комбинации, ведущие к достижению
материального перевеса. Другиетемыкомбинацийи сочетание тематических
приемов.
	Игровая практика
	Дидактическиезадания“Объявиматв3 хода”, “Выигрыш материала”.

	16
	Решениезаданий.
	
	

	17
	

Комбинации для достижения ничьей.Патовыекомбинации.
Комбинациинавечный
шах.
	
	Дидактическоезадание“Сделайничью”.

	18
	Решениезаданий.“Сделай ничью”.
	
	

	19
	
Классическоенаследие. “Бессмертная” партия.
“Вечнозеленая”партия.
	
	

	20
	Решениезаданий
	
	




	21
	
ОСНОВЫЭНДШПИЛЯ.
Ладьяпротивладьи. Ферзьпротивферзя.
Ферзьпротивладьи(простые
случаи).
	
	Дидактическиезадания“Матв2хода”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигуры”.

	22
	Решениезаданий
	
	

	23
	
Ферзь против слона. Ферзьпротивконя.Ладья против слона (простые
случаи).Ладьяпротив коня
(простыеслучаи).
	
	Дидактическиезадания“Матв2хода”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигуры”.

	24
	Решениезаданий
	
	

	25
	
Матование двумя слонами (простыеслучаи).Матование слоном и конем (простые случаи).
	
	Дидактическиезадания“Матв2хода”, “Мат в 3 хода”.

	26
	
Решениезаданий
	Игровая практика
	

	27
	

Пешкапротив короля.
Когдапешкапроходитвферзи без помощи своего короля.
Правило“квадрата”.
	
	Дидактическоезадание“Квадрат”.

	28
	
Решениезаданий
	Игровая практика
	

	28
	
Пешкапротив короля.
Белая пешка на седьмой и шестойгоризонталях.Король помогает своей пешке.
Оппозиция.
	
	Дидактическиезадания“Матв2хода”, “Мат в 3 хода”, “Проведи пешку в ферзи”, “Выигрыш или ничья?”, “Куда отступить королем?”.

	30
	
Решениезаданий
	Игровая практика
	

	31
	
Пешкапротивкороля.
Белая пешка на пятой горизонтали.Корольведет свою пешку за собой.
	
	

Дидактические задания “Мат в 3 хода”, “Проведи пешку в ферзи”, “Выигрыш илиничья?”,“Кудаотступитькоролем?”.

	32
	
Решениезаданий
	Игровая практика
	

	33
	
Удивительные ничейные положения. Два коня против короля.Слонипешкапротив короля.
	
	Дидактическиезадания“Кудаотступить королем?”, “Путь к ничьей”.




	
	Коньипешкапротивкороля.
	
	

	34
	


Повторение программного материала.Решениезаданий
	Игровая практика
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TTpyxas Nel oT «28» 08 TIpukas Nel ot «28» 08 ”\F gl
Toporiosa O.H.

2025r. 20237 Tlpuas NeS5 0T28» 08 -

2025r.

Pa6ouas nporpamma
ITo kypcy «IllaxmaTbI» BTOpOA rog 06yueHus
C ucnonb3oBanueM obopyaoBanus «TOUKA POCTA»
Cpok peaymmzanun 2025-2026 r.

3enenrioeo 2025




